
Was macht ein User Experience Ingenieur?
Als Anwälte der Nutzer bringen User Experience Ingeni-

eure Produkte und Anwendungen auf den Markt, die sich 

leicht bedienen lassen und Spaß machen. Ihre Aufgabe 

beginnt bereits vor der eigentlichen Produktion:  User Ex-

perience Ingenieure überlegen sich, was sich ein Nutzer 

wünschen könnte. Beim und nach dem Gebrauch behal-

ten sie die Nutzer im Blick: Kann der Anwender das Pro-

dukt effektiv, effizient und zufriedenstellend bedienen? 

Hat er  die erwartete emotionale Bindung zum Produkt 

aufgebaut? 

User Experience in  Aalen setzt auf  Säulen:  #1 Pro-

duktentwicklung, #2 Informatik, #3 Design,  #4 Ma-

nagement und #5 Psychologie.

Das stark projektorientierte Studium vermittelt die nöti-

ge soziale und kommunikative Kompetenz. Module wie 

Augmented and Virtual Reality, Design Thinking und Ga-

mifikation versetzen die User Experience Ingenieure in 

den Stand, nicht nur benutzbare Produkte zu entwickeln, 

sondern interaktive Anwendungen, die Begeisterung 

auslösen: Joyability.

Was lernen User Experience Ingenieure an der Hochschule Aalen?
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User Experience Ingenieure entwickeln Produkt mit Herzblut. Als User Experi-
ence Ingenieur könnt ihr in allen Branchen Fuß fassen. Vor allem in der Medi-
zintechnik ist eine leichte Bedienbarkeit von Hard- und Software bereits gesetz-
lich vorgeschrieben.

Mehr Informationen über das Studium

Technik und Wirtschaft
Studienangebot User Experience 
Campus-Teil Burren, Anton-Huber-Straße 21, Gebäude 1, 73430 Aalen
www.uxsab.de  |  www.hs-aalen.de/user-experience


